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ZZáákladnkladníí pojmypojmy

 DTPDTP –– Ang. vAng. výrazýraz desktop desktop publishingpublishing. Jedn. Jednáá se o tvorbu tise o tvorbu tiššttěěnnéého dokumentu ho dokumentu 
za pomoci poza pomoci poččíítatačče. K tomu, aby mohl dokument vzniknout, je zapote. K tomu, aby mohl dokument vzniknout, je zapotřřebebíí kromkroměě
popoččíítatačče a obsluhy, obvykle DTP opere a obsluhy, obvykle DTP operáátor nebo grafik, taktor nebo grafik, takéé ssáázeczecíí popoččíítataččový ový 
programprogram (nap(napřř PageMakerPageMaker, , TeXTeX, , QuarkXpressQuarkXpress,, ……)) . V dne. V dneššnníí dobdoběě se se 
setksetkáávváámeme spspíšíše s pojmem e s pojmem DTP StudioDTP Studio,, cocožž je firma pracujje firma pracujííccíí s pos poččíítataččovou ovou 
grafikou od ngrafikou od náávrhu avrhu ažž po realizaci po realizaci ((tisktisk)). . 

 Typy grafikyTypy grafiky -- Grafiku se kterou pracujeme na poGrafiku se kterou pracujeme na poččíítatačči mi můžůžeme deme děělit do dvou lit do dvou 
kategorikategoriíí. Na grafiku . Na grafiku VektorovuVektorovu a na grafiku a na grafiku RastrovouRastrovou ((nněěkdy nazývkdy nazývááme tme tééžž --
bitmapovoubitmapovou)). . 

 PixelPixel -- je jeden obrazový bod. Jednje jeden obrazový bod. Jednáá se o nejmense o nejmenšíší jednotku, kterjednotku, kteráá lze lze 
zobrazit. Vzobrazit. Vššechny monitory, echny monitory, displayedisplaye telefontelefonůů nebo digitnebo digitáálnlníích ch fofoťťáákkůů zobrazujzobrazujíí
obraz po jednotlivých bodech obraz po jednotlivých bodech ((pixelechpixelech). Po ). Po pixelechpixelech se takse takéé uklukláádajdajíí obrobráázky zky 
tvotvořřenenéé rastrovou grafikourastrovou grafikou..



ZZáákladnkladníí pojmy IIpojmy II

 DPI DPI -- Neboli rozliNeboli rozliššeneníí (dot per inch) (dot per inch) bodbodůů na palecna palec. . DefinujeDefinuje kolikkolik obrazovobrazovýchých
bodbodůů je schopno zaje schopno zařříízenzeníí zobrazit / zobrazit / nasnnasníímatmat / vytisknout na palec. Ka/ vytisknout na palec. Kažžddéé
zazařříízenzeníí mmáá odliodliššnnéé DPI napDPI napřřííklad tiskklad tiskáárny brny běžěžnněě tisknou 300 tisknou 300 –– 1200 DPI.  1200 DPI.  

 Barevný modelBarevný model -- UrUrččuje barevnuje barevnéé schschééma, se kterým pracuje danma, se kterým pracuje danéé zazařříízenzeníí
((napnapřřííklad tiskklad tiskáána, monitorna, monitor) . Pro ) . Pro popoččíítatačče se e se nenejjččastastěěji pouji použžíívváá model model RGBRGB
((ččervenervenáá, , zelenzelenáá, , modrmodráá)),, pro pro tisktiskáárnyrny model model CMYKCMYK ((azurovazurováá, , purpurovpurpurováá, , žžlutlutáá, , 
ččernernáá). ). Barevných modelBarevných modelůů je vje vííce napce napřřííklad HSV. Barevný rozsah modelklad HSV. Barevný rozsah modelůů je je 
odliodliššný a zný a zááleležžíí na pna přředuredurččeneníí jeho vyujeho využžititíí. . ÚÚhel rozsahu, který zobrazuje daný hel rozsahu, který zobrazuje daný 
model  z celmodel  z celéého spektra barev se nazývho spektra barev se nazýváá GAMUTGAMUT



Barevný model RGBBarevný model RGB
 Barevný model RGBBarevný model RGB neboli neboli ččervenervenáá--zelenzelenáá--modrmodráá je je aditivnaditivníí zpzpůůsob msob mííchcháánníí (s(sččíítactacíí) ) 

barev poubarev použžíívaný ve vvaný ve vššech monitorech a projektorech (jde o mech monitorech a projektorech (jde o mííchcháánníí vyzavyzařřovanovanéého svho svěětla),  tla),  
výslednvýslednéé barvy jsou jasnbarvy jsou jasnéé. Model je n. Model je něěkdy nazývkdy nazýváán n vyzavyzařřovacovacíí..

 KaKažžddáá barva je udbarva je udáána intenzitou barev na intenzitou barev –– ččervenervenéé -- redred, , zelenzelenéé –– greengreen a a modrmodréé –– blueblue,. Pro ,. Pro 
kakažždou z barev RGB je vyhrazen rozsah jednoho dou z barev RGB je vyhrazen rozsah jednoho 1 bajtu 1 bajtu ((0 0 –– 255255), p), přřiiččememžž ččíím vm věěttšíší je je 
hodnotahodnota, t, tíím s vym s vyššíšší intenzitou se barvaintenzitou se barva zobrazuje.zobrazuje.

 Celý model je moCelý model je možžnnéé zobrazit jako krychlizobrazit jako krychli, ve kter, ve kteréé kakažžddáá z kolmých hran udz kolmých hran udáávváá šškkáálu lu 
intenzity barevných slointenzity barevných složžek. Potom libovolný bod se souek. Potom libovolný bod se souřřadnicemi (r,g,b) v tadnicemi (r,g,b) v tééto krychli udto krychli udáávváá
hodnotu výslednhodnotu výslednéé barvy.barvy.

 MMííchcháánníí barev barev 

probprobííhháá volbou intenzity barevvolbou intenzity barev

R G B napR G B napřřííklad :klad :

0,0,0 = 0,0,0 = ččernernáá

255,255,255 = b255,255,255 = bíílláá

255,0,0 = 255,0,0 = ččervenervenáá



Barevný model CMYKBarevný model CMYK
 CMYKCMYK je barevný model zaloje barevný model založžený na ený na subtraktivnsubtraktivníímm (ode(odeččíítactacíí) ) mmííchcháánníí barev (mbarev (mííchcháánníím od m od 

sebe barvy odsebe barvy odččííttááme, tedy omezujeme barevnme, tedy omezujeme barevnéé spektrum, kterspektrum, kteréé se odrse odráážžíí od povrchu). od povrchu). 
CMYK se pouCMYK se použžíívváá ppřředevedevšíším u zam u zařříízenzeníí, kter, kteráá barvy tvobarvy tvořříí mmííchcháánníím pigmentm pigmentůů (nap(napřř. . 
inkoustovinkoustováá tisktiskáárna). Model obsahuje rna). Model obsahuje ččtytyřři zi záákladnkladníí barvy: barvy: cyancyan –– azurovazurováá, , magentamagenta ––
purpurovpurpurováá, , yellowyellow –– žžlutlutáá a dopla doplňňkovkováá barva barva blackblack –– ččernernáá, kter, kteráá by pby přřididáávváánníím barev C M Y m barev C M Y 
neneššla namla namííchat chat úúplnplněě na 100na 100%%. . 

 MMííchcháánníí barev barev -- je opaje opaččnnéé od modelu RGB a model CMYK dokod modelu RGB a model CMYK dokáážže zobrazit me zobrazit méénněě barev barev 
nenežž RGB. Hodnoty C M Y K jsou udRGB. Hodnoty C M Y K jsou udáávváány procentuny procentuáálnlněě ppřřiiččememžž ururččujujíí kolik barvy se kolik barvy se 
poupoužžije. ije. 

napnapřřííkladklad u u modelumodelu C M Y KC M Y K::

0 0 %%,0,0 % % ,0,0 %, 0%%, 0% = b= bíílláá

10100 0 %%,,101000 %, 10%, 1000 %, 100%%, 100% == ččernernáá



Barevný model HSV, HSBBarevný model HSV, HSB
 HSVHSV -- HSV (HSV (HueHue, , SaturationSaturation, , ValueValue), tak), takéé znznáámý jako HSB (mý jako HSB (HueHue, , SaturationSaturation, , 

BrightnessBrightness), je barevný model, který vytvo), je barevný model, který vytvořřil v roce 1978 il v roce 1978 AlvyAlvy RayRay SmithSmith. . 
ZatZatíímco pmco přředchozedchozíí dva modely vychdva modely vycháázely z technickzely z technickéé praxe, model nazývaný praxe, model nazývaný 
HSVHSV lléépe odpovpe odpovííddáá popisu barev, na který je popisu barev, na který je ččlovlověěk zvyklý (intuitivnk zvyklý (intuitivníímu popisu mu popisu 
barev).  Sestbarev).  Sestáávajvajííccíí ze tze třříí slosložžek (nejednek (nejednáá se o zse o záákladnkladníí barvy):barvy):

 HueHue -- barevný tbarevný tóón, pn, přřevlevláádajdajííccíí

 SaturationSaturation -- sytost barvy, psytost barvy, přříímměěs jins jinéé barvybarvy

 ValueValue -- hodnota jasu, mnohodnota jasu, množžstvstvíí bbíílléého svho svěětlatla



RastrovRastrováá grafikagrafika

 RastrovRastrováá grafikagrafika –– nněědkydky ttééžž nazývannazývanáá
bitmapovbitmapováá. Skl. Sklááddáá se z se z jednotlivých bodjednotlivých bodůů
((pixelpixelůů)) a pro uloa pro uložženeníí obrazovobrazovéé informace informace 
stastaččíí sousouřřadnice bodu a informace o jeho adnice bodu a informace o jeho 
barvbarvěě. . 

 ZmZměěna velikostina velikosti –– u rastrovu rastrovéé grafiky se grafiky se 
velikost mvelikost měěnníí tak, tak, žže se e se zvyzvyššuje a nebo uje a nebo 
naopak redukuje ponaopak redukuje poččet bodet bodůů, co, cožž
znamenznamenáá ztrztráátu kvality obrtu kvality obráázku pzku přři i 
zmzměěnněě velikostivelikosti

zmenšení

 Kvalita obrKvalita obráázkuzku –– kvalitu ovlivkvalitu ovlivňňuje muje mííra komprese obrra komprese obráázku, hloubka barevnzku, hloubka barevnéé
palety, a jeho rozlipalety, a jeho rozliššeneníí.. PokudPokud budubudu mmíítt obrobráázek zek 100 x 100 100 x 100 pixelpixelůů tak ptak přři i 
zobrazenzobrazeníí na na monitoru 72 dpimonitoru 72 dpi bude zobrazenbude zobrazeníí kvalitnkvalitněějjšíší nenežž na na tisktiskáárnrněě 300 300 
dpidpi, kde se mus, kde se musíí obrobráázek patzek patřřiiččnněě zvzvěěttššit, aby zachoval stejnou velikostit, aby zachoval stejnou velikost……
Proto pro tisk je tProto pro tisk je třřeba meba míít i obrt i obráázek ve vyzek ve vyššíšším rozlim rozliššeneníí. . 



RastrovRastrováá grafika IIgrafika II

 AntiAnti--aliasaingaliasaing –– Neboli Neboli vyhlazovvyhlazováánníí
hranhran. Aby p. Aby přři zmi změěnněě velikosti nedovelikosti nedoššlo k lo k 
tak rapidntak rapidníí ztrztrááttěě kvality, jak jsme si kvality, jak jsme si 
ukazovali v pukazovali v přředchozedchozíím snm sníímku, mku, 
poupoužžíívváá se funkce vyhlazovse funkce vyhlazováánníí hran, hran, 
kterkteráá funguje na tom principu, funguje na tom principu, žže e 
vytvovytvořříí plynulý barevný pplynulý barevný přřechod echod 
((gradientngradientníí) ) mezi barvou popmezi barvou popřřededíí a a 
barvou pozadbarvou pozadíí. T. Tíímto postupem opticky mto postupem opticky 
zmzměěkkččíí jinak ostrý pjinak ostrý přřechod barevechod barev na na 
kterkteréém by byl vidm by byl viděět kat kažždý pixel.   dý pixel.   

 Objem dat rastrovObjem dat rastrovéé grafiky grafiky –– rastrovrastrováá grafika je velmi ngrafika je velmi náároroččnnáá na diskový na diskový 
prostor, protoprostor, protožže v e v nekomprimovannekomprimovanéé formforměě napnapřřííkadkad (BMP, TIFF(BMP, TIFF, PSD, PSD)) zabzabíírráá i i 
desdesíítky megabajttky megabajtůů (nap(napřř BMP 1024 x 768 mBMP 1024 x 768 máá 2,25 2,25 MbMb). Proto se ). Proto se poupoužžíívváá
kompresekomprese, kter, kteráá dokdokáážže zmene zmenššit velikost dat, ale bohuit velikost dat, ale bohužžel je el je ztrztráátovtováá, z , z ččehoehožž
vyplývvyplýváá žže e ppřři uloi uložženeníí do komprimovando komprimovanéého obrho obráázku dojde k nenzku dojde k nenáávratnvratnéé ztrztrááttěě
kvality obrazovkvality obrazovéé informaceinformace..



VektorovVektorováá grafikagrafika

 VektorovVektorováá grafikagrafika –– oproti rastrovoproti rastrovéé grafice ktergrafice kteráá je uklje uklááddáána po na po jednotivýchjednotivých
obrazových bodechobrazových bodech ((pixelechpixelech) ) jeje vektorovvektorováá grafika urgrafika urččena matematickou funkcena matematickou funkcíí
a proto k vykreslena proto k vykresleníí napnapřřííklad kruklad kružžnice stanice staččíí informace o stinformace o střředu a polomedu a poloměěru. ru. 
VektorovVektorováá grafika lze plynule zmengrafika lze plynule zmenššovat a zvovat a zvěěttššovat bez ztrovat bez ztrááty kvality.ty kvality. TakTakéé
výsledný soubor je oproti rastrovvýsledný soubor je oproti rastrovéé grafice mengrafice menšíší..

Rastrová grafika Vektorová grafika



VektorovVektorováá grafika II grafika II -- tvorbatvorba
 VektorovVektorováá grafikagrafika se sklse sklááddáá z z geometrických tvargeometrických tvarůů napnapřř. k. křřivek, ivek, mnohomnohoúúhhelnelnííkkůů

(polygon(polygonůů), ), krukružžnic nebo nic nebo trojtrojůůhelnhelnííkkůů. Vznik spo. Vznik spoččíívváá ve ve vrstvenvrstveníí jednotlivých tvarjednotlivých tvarůů ppřřes es 
sebesebe. Ka. Kažždý tvar v obrdý tvar v obráázku mzku máá svojsvojíí pozici a výplpozici a výplňň…… VektorovVektorováá grafika se pougrafika se použžíívváá pro pro 
tvorbu plaktvorbu plakááttůů, tisk p, tisk píísma nebo ilustracsma nebo ilustracíí ((nene fotografiefotografie = = rastrovrastrováá grafikagrafika)). Stejn. Stejněě tak se tak se 
vektorovvektorováá grafika vyugrafika využžíívváá v 3D hrv 3D hráách pro zobrazench pro zobrazeníí objektobjektůů a zda zdíí ((texturytextury nana zdechzdech = = 
rastrovrastrováá grafikagrafika) ) . . 



FormFormááty grafických souborty grafických souborůů



Nekomprimovaný rastrový obrNekomprimovaný rastrový obráázek, BMP, TIFFzek, BMP, TIFF

 FormFormáát BMP t BMP neboli bitmap neboli bitmap (p(přřííponapona ..bmpbmp). ). V tomto formV tomto formáátu se obrtu se obráázek uklzek uklááddáá
nekomprimovannekomprimovaněě. Proto je form. Proto je formáát t BMPBMP datovdatověě objemnýobjemný ((napnapřřííklad obrklad obráázek v zek v 
plných barvplných barváách 800 x 600 zabere pch 800 x 600 zabere přřes 1,4 es 1,4 MbMb)). Abychom zamezili velikosti, je . Abychom zamezili velikosti, je 
momožžno vybrat jednu z nno vybrat jednu z náásledujsledujííccíích  redukovaných palet barev: ch  redukovaných palet barev: 

BarevnBarevnéé palety:palety:
1 bit  = 2 barvy 1 bit  = 2 barvy 

4 bit = 16 barev4 bit = 16 barev

8 bit = 256 barev 8 bit = 256 barev 

16 bit = 65536 barev16 bit = 65536 barev

24 bit = 16,7 mil. barev24 bit = 16,7 mil. barev 1 bit 8 bit 24 bit

 FormFormáát TIFF t TIFF tvotvořříí neoficineoficiáálnlníí standard pro standard pro ukluklááddáánníí snsníímkmkůů ururččených pro tiskených pro tisk. . 
StandardnStandardněě je  nekomprimovaný, avje  nekomprimovaný, avššak podporuje kompresi ak podporuje kompresi ((RLE, LZWRLE, LZW……)). . 
FormFormáát je zvlt je zvlášáštntníí ttíím m žže umoe umožňžňuje ulouje uložženeníí vvííce obrce obráázkzkůů do jednoho souboru. do jednoho souboru. 



KKomprimovanýomprimovaný rastrový obrrastrový obráázek, zek, GIF, PNGGIF, PNG

 FormFormáát t GIFGIF jeje ururččený pro uklený pro uklááddáánníí obrobráázkzkůů obsahujobsahujííccíích velkch velkéé plochy od jednplochy od jednéé barvy barvy 
(nap(napřřííkladklad cartooncartoon)). Komprese u . Komprese u GIFuGIFu se nazývse nazýváá řřáádkovdkováá, , probprobííhháá po jednotlivých po jednotlivých řřáádcdcíích ch 
obrobráázku a pokud je vedle sebe vzku a pokud je vedle sebe vííce ce pixelpixelůů stejnstejnéé barvy, tak nezapisuje kabarvy, tak nezapisuje kažždý zvldý zvlášášťť, ale , ale 
zapzapíšíše informaci o barve informaci o barvěě a poa poččet kolikret kolikráát se za sebou opakuje. Aby se zvýt se za sebou opakuje. Aby se zvýššila ila 
pravdpravděěpodobnost podobnost vvýskytuýskytu jednjednéé barvy,  barvy,  popožžíívváá GIF redukovanou paletu na 256 barevGIF redukovanou paletu na 256 barev.  .  
Paleta u Paleta u GIFuGIFu nenneníí pevnpevněě ddáána, je na, je selektivnselektivníí, tzn. P, tzn. Přři uloi uložženeníí obrobráázku se vyberou barvy co zku se vyberou barvy co 
se v paletse v paletěě poupoužžijijíí. Ve verzi . Ve verzi GIF 87aGIF 87a a a GIF 97aGIF 97a podporuje ulopodporuje uložženeníí jednoduchjednoduchéé animaceanimace, , 
kterkteráá se pouse použžíívváá hlavnhlavněě na WWWna WWW……

GIF Animovaný GIF Selektivní paleta

 FormFormáát PNG  t PNG  je je alternativnalternativníí „„otevotevřřenýený““ ((open sourceopen source) ) formformáát, majt, majííccíí podobnpodobnéé
vlastnosti jako GIF, který je licencovvlastnosti jako GIF, který je licencováán.n. PNG PNG nepodorujenepodoruje animacianimaci, , avavššakak mmáá
mnohdy mnohdy úúččinninněějjšíší kompresi. Pro jednoduchou animaci existuje formkompresi. Pro jednoduchou animaci existuje formáát APNG.t APNG.



KKomprimovanýomprimovaný rastrový obrrastrový obráázek JPEGzek JPEG

 JPEG JPEG je formje formáát, který je urt, který je urččen pro uklen pro uklááddáánníí fotografifotografiíí. . JPEGJPEG poupoužžíívváá velmi velmi 
silnou kompresi, ktersilnou kompresi, kteráá je ztrje ztráátovtováá. P. Přříípona obrpona obráázku tohoto typu je JPG, formzku tohoto typu je JPG, formáát se t se 
vyuvyužžíívváá pro pro publikovpublikováánníí fotografifotografiíí na WWWna WWW. Komprese obr. Komprese obráázku mzku měěnníí nejen nejen 
barvu barvu jednotlivýchjednotlivých pixelpixelůů, ale , ale ppřřididáávváá i viditelni viditelnéé ruruššivivéé artefaktyartefakty, kter, kteréé na prvnna prvníí
pohled zostpohled zostřřujujíí kontrastnkontrastníí hrany. Proto se nedoporuhrany. Proto se nedoporuččuje obruje obráázek vzek vííckrckráát za t za 
sebou ulosebou uložžit jako JEPG, protoit jako JEPG, protožže kae kažždým jeho ulodým jeho uložženeníím se kvalita obrazu m se kvalita obrazu 
nennenáávratnvratněě degraduje. Sdegraduje. Sííla komprese lze pla komprese lze přři pi přřevodu navolit v rozmezevodu navolit v rozmezíí 0 0 ––
100100%, 100% %, 100% = = vysokvysokáá kvalita obrazu, avkvalita obrazu, avššak vak věěttšíší soubor. soubor. 

Fotografie JPEG JPEG komprese

PorovnPorovnáánníí velikostvelikostíí::

RozmRozměěry ry 409 x 307409 x 307 pxpx
BMPBMP 368 Kb368 Kb
JJPPGG (50%)  (50%)  25 Kb25 Kb



OstatnOstatníí formformááty obrty obráázkzkůů

 PSDPSD –– FormFormáát aplikace Adobe t aplikace Adobe PhotoshopPhotoshop. Podporuje ukl. Podporuje uklááddáánníí grafiky grafiky 
bez ztrbez ztrááty kvality, vrstev, prty kvality, vrstev, průůhlednosthlednostíí a dala dalšíších funkcch funkcíí specifických pro specifických pro 
aplikaci Adobe aplikaci Adobe PhotoshopPhotoshop..

 PCXPCX -- ObrObráázkový soubor podobný formzkový soubor podobný formáátu BMP. Poutu BMP. Použžíívaný pvaný přřeveváážžnněě
v systv systéému MSmu MS--DOSDOS

 CDRCDR -- Vektorový formVektorový formáát, pout, použžíívajvajííccíí aplikace Corel aplikace Corel DrawDraw. Podporuje . Podporuje 
ukluklááddáánníí vektorovvektorovéé grafiky + grafiky + specspecíílnlnííchch funkcfunkcíí Corel Corel DrawDraw. . 

 WMFWMF -- Vektorový formVektorový formáát, který vyut, který využžíívváá systsystéém Windows, jednm Windows, jednáá se o se o 
stadarnstadarníí formformáát pro uklt pro uklááddááni ni vektvekt. grafiky, ale nepodporuje v. grafiky, ale nepodporuje vššechny jejechny jejíí
momožžnosti a v starnosti a v staršíších systch systéémech mmech můžůže pe půůsobit bezpesobit bezpeččnostnnostníí
hrozbuhrozbu……. . 


